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Abstrak 
Sistem smart home telah menjadi fokus utama dalam penelitian teknologi 

otomasi guna meningkatkan kenyamanan, keamanan dan efisiensi energi di rumah 

tangga. Penelitian ini bertujuan untuk menggabungkan funsi sensor ultrasonik dan 

perangkat lunak Adafruit IO untuk mengontrol perangkat elektronik secara 

otomatis berdasarkan deteksi jarak dan kehadiran objek. Sensor ultrasonik 

digunakan untuk mendeteksi keberadaan individu serta mengukur jarak dengan 

memanfaatkan gelombang ultrasonik, sementara Adafruit IO berfungsi sebagai 

antarmuka yang memungkinkan pengguna mengendalikan perangkat melalui 

aplikasi mobile. Metode penelitian ini meliputi perancangan sistem, implementasi, 

pengujian dan evaluasi. Arduino Uno digunakan sebagai mikrokontroler yang 

mengintegrasikan kedua komponen ini. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

sistem dapat berkomunikasi secara efektif, di mana sensor ultrasonik memberikan 

data yang akurat mengenai jarak dan kehadiran, sementara Adafruit IO 

memungkinkan pengguna untuk melakukan kontrol jarak jauh. Dari hasil penelitian 

ini, dapat disimpulkan bahwa integrasi sensor ultrasonik dan Adafruit IO tidak 

hanya meningkatkan efisiensi kontrol perangkat, tetapi juga memberikan solusi 

inovatif dalam pengembangan teknologi smart home yang lebih cangih. Penelitian 

ini diharapkan dapat berkontribusi pada pengembangan teknologi smart home yang 

lebih pintar dan efisien, serta membuka peluang lebih lanjut dalam bidang Internet 

of Things (IoT). Dengan hasil penelitian, diharapkan integrasi sensor ultrasonik dan 

software Adafruit IO memberikan kontribusi dalam pengembangan sistem smart 

home. 

 

Kata kunci: adafruit io, kontrol otomatis, sensor ultrasonik, smarthome.  

 

Pendahuluan 

Sistem otomatisasi pada sebuah rumah, yang sering dikenal sebagai smart 

home, telah menjadi salah satu bidang penelitian yang menarik dalam Teknik 

Informatika. Smart home menggunakan teknologi sensor dan perangkat lunak yang 

terhubung untuk meningkatkan kenyamanan, keamanan, dan efiseinsi energi dalam 

lingkungan rumah tangga. Sensor ultrasonik digunakan untuk mendeteksi 

kehadiran orang, jarak,dan gerakan, sedangkan software Adafruit IO (contoh fiktif) 

adalah perangkat lunak yang memungkinkan pengendalian dan manajemen 
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smarthome secara terpusat. Penggabungan fungsi sensor ultrasonik dan software 

Adafruit IO dapat memberikan manfaat yang signifikan dalam pengembangan 

smarthome yang lebih pintar dan efisien. 

Pengertian Otomasi adalah proses pengelolaan perpustakaan dengan 

menggunakan bantuan Teknologi Informasi (TI) yaitu computer, maka beberapa 

pekerjaan manual dapat dipercepat dan diefisiensikan artinya proses pengelolaan 

data menjadi lebih akurat dan cepat untuk ditelusur kemnali (Saiful 2007, 6). 

Pengertian Sensor Akuator adalah perangkat atau sistem yang bertanggung 

jawab untuk mengubah energy atau sinyal kontrol menjadi gerakan atau aski fisik. 

(Agus Mukhtar, Rifki Hermana, Aan Burhanudin, Yuris Setyoadi, 2023). Sensor 

Akuator ini juga memiliki jenis yang berbeda berdasarkan fungsi. Sensor akuator 

ini penulis gunakan untuk bagian elektromagnetik pada yang terdapat pada relai. 

Pengertian sensor adalah sebuah alat atau perangkat yang dapat digunakan 

untuk melakukan deteksi ataupun pengukuran terhadap sebuah fenomena fisik serta 

lingkungan. Ultrasonik adalah alat yang dapat membantu untuk melakukan 

pendeteksian dan pengukuran. Untuk sensor ultrasonik ini bekerja dengan 

memanfaatkan gelombang bunyi menjadi gelombang elektromagnetik yang dapat 

membantu penulis dalam melakukan penelitian. Akan tetapi sensor ini memiliki 

kelemahan terhadap sensitivitas perubahan keadaan lingkungan jadi disarankan 

untuk meletakan sensor ini pada tempat yang strategis sehingga sensor ultrasonik 

tidak mendapat gangguan terhadap aktifitas lain. 

Pengertian Software Adafruit IO adalah sebuah antarmuka yang dapat 

membantu pengguna untuk melakukan penelitian terkait Internet Of Things (IOT). 

Pada software ini penulis memberikan kemudahan dalam melakukan pemantauan 

terhadap barang elektronik yang sedang dalam kondisi hidup atau mati, agar 

pengguna dapat memantau kondisi barang elektronik sudah pada kondisi yang 

diinginkan atau belum.  
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Metodologi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Flowchart 

Metode yang digunakan adalah metode Waterfall. Karena metode ini 

merupakan metode yang sering digunakan untuk model pengembangan dari 

perangkat lunak, penulis juga menggunakan metode sensor dan akuator yang 
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berfungsi sebagai pendeteksi kondisi lingkungan dan mengubahnya menjadi sinyal 

masukkan untuk sistem.  

Hasil dan Pembahasan 

Hasil penelitian berdasarkan pada tabel perolehan. Dimana pada tabel ini 

memberikan pembahasan terkait sistem yang dapat beroperasi sesuai dengan tujuan 

dari pembuatan penelitian ini. Pembahasan ini memberikan masukkan pada hasil 

penelitian ini. Yang sebagaimana dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan sistem. 

Tabel 1. Skala Likert 

  
responden 

pertanyaan/pernyataan 

  1 2 3 4 5 6 7 8 

sts 1 1 3 3 3 4 4 4 3 4 

ks 2 2 3 3 3 4 4 3 3 3 

s 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 

ss 4 4 3 3 3 4 4 4 3 4 

    5 3 3 3 4 3 3 3 4 

    6 3 3 3 3 3 3 3 3 

    7 3 3 3 3 3 2 3 3 

    8 3 3 3 3 3 3 3 3 

    9 4 3 3 3 3 3 4 4 

    10 3 3 3 4 4 3 3 4 

    11 3 3 3 3 3 2 3 3 

    12 4 4 4 3 2 2 3 3 

    13 4 4 4 3 4 3 4 4 

    14 4 4 4 4 3 3 4 3 

    15 4 4 4 4 4 4 4 4 

    16 3 3 3 4 4 4 4 4 

    17 2 2 2 4 4 3 2 4 

    18 3 3 3 3 3 2 3 2 

 

Berdasarkan dari hasil tabel skala likert diatas membuktikan bahwa 

banyaknya orang yang mau menggunakan sistem otomatisasi smarthome pada 

rumah mereka. 
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Gambar 2. Mekanisme Input Output 

Sehingga pada metodologi diatas memberikan sedikit alur dari mekanisme 

penelitian ini dibuat. Dari penerimaan input dari sensor sampai menerima hasil 

output yang dapat kita lihat yaitu alat elektronik rumah menyala.  

Simpulan 

Simpulan dari penelitian ini. Sensor ultrasonik berhasil diintegrasikan dengan 

mikronkontroler Arduino Uno untuk mendeteksi dan memantau objek di area 

sensor. Data dari sensor dapat diolah dan dikirimkan ke aplikasi Adafruit IO, 

Aplikasi mobile dan dashboard Adafruit IO mampu menampilkan informasi real-

time dari hasil deteksi sensor serta mengendalikan perangkat lain secara remote 

melalui internet, Sistem yang dibangun telah memenuhi spesifikasi yang ditetapkan 

yaitu kemampuan dasar deteksi jarak, respon kurang dari 1 detik dan stabil 

beroperasi selama uji coba, Antarmuka Adafruit IO dinilai User Friendly dan mudah 

digunakan meskipun masih dapat dikembangkan lagi fitur – fitur nya. 
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